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Slfll!\RIO 
A Programa9ao LÓgica possui caracteristicas que tornam mais fácil e rapido o desenvolví­

mento de programas, mas a maioria dos interpretadores e compiladores PROLOG nao oferecem 

as ferramentas necessarias pal'a o processamento de dados numéricos e para o desenvolví­

mento de paco tes grafi cos. Nesta comuni ca9ao, mostramos algumas extensoes que estamos i~ 

plementando num interpretador PROLOG a fim de capacita-lo para este tipo de aplica~oes. 

ABSTRACT 
Logic Programming has features which make the development of programs easy and fast but 

most of PROLOG interpreters and compilers do not provide the necessary tools for 

processing numerical data and for developing graphic packages. In this communication we 

show sorne extensions we are implementing in a PROLOG interpreter to make it suitable for 

this sórt of applications. 
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I NTRODUCAO 561 

A J-i ng'lagem de programac;ao PROLOG e conheci da como urna fe¡"·ramen'cét muito poder·osa para 

computa~ao s imbo1 ica. No que se r·efev-e a compllta~;'aO numeri ca e grafi ca, a.presenta-se in~ 

ficiente devido ao fato que a maiorio dos intel'pretadores e compiladores PROLOG nao pos­

suem as ferramentas necessad as pan pr·ocessm' dados nwnéri cos e de sen vol ver· paco tes 

ficos. 

O objetivo de nos so tr·aba 1 ho e a. imp 1 ementa~&o de um i 11terpretador PROLOG com ta i s fer­

ramentas a. fi m de faci 1 i tar a p¡·ograma9a0 "' rapidez de 1·espos ta nas areas refel'i das aci­

m& o 

DESCRicl\0 

A implementa~ao do interp1·etador é feHa usando a técnica de "structlwe sharing" [ 1 ,2,3} 

com quatr·o pi.ihas" Pflha de substitui¡;;oes, pilha de falha, pilha de variaveis e pilha 

de hipotese. As variaveis sao divididas em loca1s e globais [ 2,4]. Os deta1hes da imp1e­

menta<;ao e estrutura de dados sao descr·itos em [5]" 

No caso do p•-oblema de computaºao numérica, e necessario uma representa~ao inteH1é. sim­

ples, de rapido acesso e que ocupe pouco espa~o" Decidimos implementar umo. estn1tura cl1a 

mada llestrutura tabe'!a 11 que deve ser especificamente decíat"'ada" 

Por· exemp1o, a declara~ao 

d.ef-tab V(l. "3, 1. "2). 

gera a seguí nte es trutur·a 

A indice ~ltima linha, etc. 
' 1ndice primeira l'inha 

nümero de dimensoes 

Nesta implementa~ao, clausulas e lementos de uma tabela sao tratados da mesma fonna. Do 

ponto de vista do usua¡·io, as clausulas 

V(l 1 5); V(l 2 3.7); V(2 2 -S.OE-4); ... V(3 1 -57) 

sao equivalentes a declarar V como tabela E posterior·mente preenchel' os elementos de V 

com os valores correspondentes. 

Porém, tabelas usam menos espa~o que clausu·ias. A1ern disso, se urna clausula unifica com 

a hipOtese corrente, a pr·Oxima cláusula corn a mesma relac;ao e colocada na pilha de fa~ 

1 has pa;·a ser usada quando fi zermos "backtt'ack i ng", mas no caso de u ni fi ca~ao com um e 1 e 

mento da "estr·utura tabela", o ende¡·e~o da tabela e o 'índice do proximo e·iemento sao 

guardados na pi1ha de falhas. 
Esta forma uniforme de tratar tabelas e clausulas permite o uso de "backtracking" pata 

percorre¡· os elementos de urna ta.bela e construir facilmente programas para manipular· es·· 



ta estrutura. 
No caso do proble01a de computa~ao grafica, o uso do "bracktracking" de PROLOG torna-se 
muito interessante. Ao efetuar a expansao na arvore de prava, vai-se desenhando a figura 
e, no caso de acontecer "backtracki ng", os pontos tragados podem ser apagados e urna ou­
tra figura é tentada. 
Nao e dificil implementar "turt1e graphics" usando o "backtracking" de PROLOG. Para isto 
e suficiente armazenar na pi1ha informa¡;oes de cada segmento de 1inha que é desenhado e 
armazenar os valores correntes das variaveis. Quando acontecer "backtracking" estas in­
forma<;oes sao usadas para apagar estes segmentos de 1inha. 
Achamos que isto e bastante pratico para o pessoal ligado a CAI e CAD. Aproveita-se o 
nao determinismo para gerar figuras até chegar a alguma que satisfaz as condi<;oes neces­
sarias. 

CONCLUSO ES 

Com estas duas extensoes acreditamos que a programa<;ao 1ogica para processos numéricos e 
graficos possa ser facilitada diminuindo o tempo de desenvolvimento de programas e o tem 
po de execu¡;ao dos mesmos. 
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